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Effektiv malkning
Seges Malke Kvalitet & Viking SmartFarming

Vikings Kamera Status februar 2026

= 65 besaetninger har kgbt 2-28 kameraer

= 490 kameraer til at se kger, rutiner, logistik,
sikkerhed

= Jalt 12.000 timers film HVER DAG

= 10 besaetninger med malkestald og opsamling

Kombination af mennesker, kameraer og data

» Fezelles besgg med landmand, ansate og~

= Se kaer i nyt perspektiv
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Svend Hestbak pa Granly Klotrup

e 52 ar—-2barn

« Gift med Gitte Hestbaek arbejder pa
Himmerlandskad

* BoriKlotrup

« Selvstendig i 25 ar

* 400 arskoer

» 40 pladser fast exit SAC malkestald, 2020
« Malker 3 gange dagligt

« Sand i senge ved alle dyr

* Opdeling af k@er unge/gamle

IIIIII

SMARTFARMING

SEGES

INNOVATION



Hvorfor dette indlaeg

Fakta

« Malkede 110-115 ka@er pr. time (mal 140)

» Malkere var ikke tilfreds med malkning

« Havde brugt meget tid pa at tale med malker

« Meget fokus pa malkere!!
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Malkningen

« 2 personer i malkestalden
* 1 person henter kger og div.

 Malkerutiner: 5-5-5-5
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Vi starter med konklusionen - selvransagelse

« Vi troede og havde fuld fokus pa malkerne!
« Vi fandt ud af at anlaegget var begraensningen!

= Kodriveren har ingen magt

= Mangler plads foran til at komme ud,

= Exitlage var med til og gare oplevelsen af malkningen darlig

* |nventar indgang var lavet forkert

= Kgerne er nysgerrige og bliver forstyrret nar de skal ind i malkestalden

« Hvordan kunne vi bruge sa lang tid?

« Flaskehalse betad at malkerutinerne blev brudt og vi fik frustrerede
malkere.




Processen for at gge flowet => op i antal malkede pr time

Proces - On going lang tid
Formal: work smarter not harder

Kagerne skal selv ggre arbejdet

= Malkekursus lgbende

Vi troede det var malkerutinerne som driller

» Messenger gruppe => viser frustration

Vi fortsaetter i bedste stil med at rette pa malkere ©

= Kameraer op => viser stadig at malkerutiner er fokus

» Medarbejder efterspgrger — hvordan gar de andre steder med samme setup?

= Men vi har glemt at kigge pa ka@erne — dér hjeelper kameraerne
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Opsamlingsplads




Indstillinger kodriver

Gamle indstillinger:
« Karte hurtigere
« Satte hjul

Nye indstillinger:
* Kgre langsomt
» bakker efter den er stoppet

Problem:
maske som den skubber/form pa driver
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Selv sma ting forstyrre

Et problem ved hver
malkning

@ddeleegger malkernes
flow







Exitlagen/nakkebum
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skideplade

« Skideplade blank
« Kger stod med enden helt op | mod
« AEndrede sig ved lgft af exitlagen
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Bagkant ved gulv
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Plads returgang

2 meter plads til udgang

Ikke plads nok nar 20
kger ud

Mangler 2 meter

Mur skal veeltes for at
l@se problem
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Optimal plads returgang

e 4 meter

 Plads til at komme vaek!
* For lidt plads - Bremser
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Hvor er vi nu? Hvad ser vi

Der er malkere der opnar de 130
malket pr. time som var fgrste mal

Desveerre stor variation pa tveers af
malkerne

AEndret:

Exitleege heevet 10 cm

Inventrar flyttet sa de ikke slar raven
imod

Plader bestilt

Beslutningen er taget med murene
Skal vaeltes.

Mgade med firmaer.







Perspektiv — next step

Det tager 3-4 uger at vaenne kgerne til nye rutiner —
det tager mennesker ??? Dage ©

Nogle ting er zendret — de nemme ©

Hvor mange ting skal aendres far effekt

Made med firmaer bliver afggrende
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